< Ool Era il 1926 quando
Walter Benjamin scriveva

che “lombiccarsi il cervello
per creare prodotti adatti
oi bombini & sciocco” perché
il mondo stesso offre loro infinite:
occasioni di gioco.

Il gioco) & stetamente legato e consuetudin dell societa che lo genera.
Esso pub noscere da qualsias stuazione socile, qualsiosi momento della vta pud
ispirare [linvenzione. Spesso il gioco awiene in assenza di giocattoli cosi come:
qualsiasi oggetto comune pud trasformarsi in giocattolo.

La parola gioco si lega a imitazione, socializzazione, apprendimento, fuga,
sbeteffo sociale, comunicazione. l gioco & scoperta di sé e degli ol

Un gioco di parole;pus dventare un percorso letteiario, produre una fstrocca,
imitare, fludere: inludere, da in ludus, entrare in gioco, cosi deludere uscire dal gioco.

Atiraverso un oggetto, come la bambola o un cane di pezza, lelaborazione fantastica

crea un racconto, la storia che cioscun bambino immagina.

Attraverso il gioco si pud stare con gi alti, i fugge la solitudine, i ruba la presenza dei propii simili.

La mostra dal gioco al giocattolo| non intende, per la vostia del tema, presentare

una esposiione esaustvo.l percorso s snoda dalla documentazione sul gioco nella tdizone locole

ad una misurata selezione e ione di giocattol, L'esposizione, che da fawio ad un piy aricolato
lovoro di ficerca museale, intende indurre a ripensare al gioco, suggerendo particolarmente una rflessione:

sule vasformazioni che hanno visto i progressivo prevalere del giocattlo sul gioco,

la rottura del rapporto colletivo in favore dell esecuzione privata e soltario, la efinitiva mercificazione el rapporto ludico.




Giochi in Valle Cavallina

Unaicercain atto, ad opera delstiuto Comprensivo di Borgo di Terzo,
ha condotto intenste ai nonni sui giochi della loro infanzia.

Nonni e nipot hanno fiprodotto insieme | giocatil & hanno cercato
dircostnie l clma dei momenti di gioco di ‘una vola'

Le isposte fcorent degll anziani hanno sottolineato ko

dei gocattol: presenti nel nostro teritorio, fiducibii a pochi semplic oggett:
cicche o bile o ipa la cerbotana artigianale con ramo di sambuca,

le bambole di pezza, il cerchio, a palla. Tra le carte n primo luogo ol cok.

La rcerca evidentia o poverta degl oggett, merire spicca la natura colletiva
ei vai giochi e la presenza di oghi prvlegiat dedicat ol gioco.
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Nel cuore della comunitda ridosso della chiesa o della scucla

i organizzavail paese dei bolocchi, quelo che secondo i senso comune
era destinato ai ci anttesi con il mondo scolastico,
luogo della serieta che porta al mondo aduto.

La contrapposizione tra i due mondi & perd del tutto ermonea:

i gioco & la via migore perla pedagogia dellapprendimentol
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